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Coder ton propre jeu avec Scratch2

1. linterface de scratch 2

]

! Zone de la scéne * | Zone des scripts
2 Zone de l'arriere plan |° |Zone des lutins
3 Zone des blocks ° |Agrandir /réduire
" |Démarrer / arréter
2. Exercices d’application Scratch
Situation Code (script)

1. La scene contient
un arriere-plan et w E!
deux animaux qui
volent, un e
perroquet et un chauve souris.
Pouvez-vous créer un
programme qui fasse voler ces

deux animaux ?

Perroquet / chauve souris

costume suivant

avancer de @ig

»

rebondir si le bord est atteint

=3
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2. - Programmer la
voiture pour qu’elle
se déplace sur la
route gauche et

quand fiéc oite est pressé

s'orienter a @
avancer de 'm

droite en utilisant quand fléche gauche est pressé
les touches de direction du s'orienter a IR
clavier. avancer de
v2
. quand est cliqué
- Modifier le SCRIPT de telle fagon =
que la voiture s’arréte lorsqu’on R, [ouche cspa pressée?
_ )
appuie sur la touche «espace».  avancer_de €D

rebondir si le bord est atteint
T

3. Trois lutins sont Arc en ciel
proposés : un
nuage, un soleil et m@__ﬂ
i répéter indéfiniment
un arc-en-ciel. peter indefmimen: I—
Nous a”ons rat?éndre secondes

LS

modifier I'apparence de chacun
d’eux a l'aide d’un effet :

- Larc-en-ciel va scintiller en
faisant varier toutes ses couleurs. | Soleil

- Le soleil, un peu terne, va quand est cliqué

devenir plus brillant
ajouter a l'effet luminosité

- Le nuage va disparaitre
progressivement.

Nuage

quand est clique

répféter indefiniment

(aiténdre o secondes
»

ajouter a I'effet fantdme
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4. Lascene
comporte une
souris, un chat
et un fromage

- Lorsgu’on clique sur le drapeau
vert le chat commence a avancer
d’une maniere répétitive.

- Programmer la souris pour
qu’elle puisse se déplacer avec les
touches de direction du clavier
(haut, bas, gauche et droite) dans
la scene pour manger le fromage

- Programmer le chat pour qu’il
attrape la souris, si il le touche la
souris revient a sa position
initiale.

- Si la souris touche le fromage,
celle-ci disparait.

W Le chat

A A

quand est cliqué

répéter indéfiniment

d

avancer de e
»

rebondir si le bord est atteint

La souris

quand fléche haut

s'orienter 3 ERD

avancer de

quand fléche bas

s'orienter a

avancer de

est pressé

quand fléche droite
s'orienter 3 EXRD
avancer de m

quand fleche gauche esl pressé

s'orienter a m

avancer de

quand est cligue

aller & x: € v:

répéler indéfiniment

alors

Ealler a x: B\r:
3
dire pendant ) secondes

si Cat2 touché?

Le fromage

quand est cligué

montrer

répéter indéfiniment

touché?

Mousel
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