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Logiciels malveillants : malwares

Un malware (souvent nommeé « virus» par certains internautes) est un

logiciel dont les objectifs sont malveillants. Le terme de virus est néanmoins

inapproprié car ils ne représentent qu'une infime partie de la famille des logiciels

malveillants.

Il redirige 'utilisateur

Vers une page web

infecté a partie dune  Scareware
fausse fenetre

d'avertissement

I s'infiltre dans un

Adware

, ordinateur pour
Cheval de trole  failitg [accés &
un pirate
ver bl
informatique 7

-

Logiciel malveillant qui affiche
des fenetres publicitaires
intrusives

Il peut endommager le
systeme et en prendre controle

]
[ i
Backdoor w L}

Spyware

Logiciel espion

qui va surveiller

votre activité et

la retransmettre Virus
auntiers. informatique

Il peut détruire des
données et meme
endommager le
matériel
informatique

C'est un moyen pour les
pirates de contourner des
mécanismes de sécurité, pour

Ransomware pénétrer un systéme

Il bloque I'accés au systeme
d'exploitation ou a des
documents important tant
qu'une rangon n'a pas été
versée au pirate

www.infopdis Jiaaofree.com



Les Risques provenant des communautés virtuelles

Les e-mails, la messagerie instantanée ou les réseaux sociaux sont
des moyens de communications extrémement pratiques, pour échanger
avec ses amis ou sa famille. Mais c’est aussi une porte ouverte aux

personnes aux intentions dangereuses.

Vol d'identité Arnaques

Risques Provenant des
communautés virtuelles

Contenu choquant Publications Harcelement
Préjudiciables
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Date: .......oo......

Comment se protéger des dangers
d'internet?

‘.

Protection de la vie privée

]

Ne pas envoyer des Message pour nuire aux autres

i

Ne pas donner nos contacts pour télécharger un jeu

|
Ne pas raconter notre vie privé a tout le monde

Ne pas donnerla profession de nos parents

|

Régles de prudence et de sécurité informatique

]
Protéger nos données par un code

Installer un anti-virus et mettre a jour 53 base de virus

i

Faire des copies de sauvgarde des données a intervalles réguliers,

|
|

Analyser en utilisant un antivirus, la clé USB avant chaque utilisation

Ne pas donner les nom d'utilisateur et les mots de passe 3 nos amis

i
Eviter de télécharger des programmes inconnus

Date: ................

Comment se protéger des dangers
d'internet?

Protection de la vie privée

1

Ne pas envoyer des message pour nuire aux autres

l

Ne pas donner nos contacts pour télécharger un jeu

|
Ne pas raconter notre vie privé a tout le monde

|

Ne pas donner la profession de nes parents

Régles de prudence et de sécurité informatique

Protéger nos données parun code

Installer un anti-virus et mettre a jour sa base de virus

Faire des copies de sauvgarde des données a intervalles réguliers.

Analyser en utilisant un antivirus, la clé USB avant chaque utilisation

Ne pas donner les nom d'utilisaieuretlesmots dep_:ia nosamis | .. vite etéiéchargerdespm Tammes inconnus
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Pour créer votre nouvelle adresse email avec Gmail :

1. Acceder a Gmail a ladresse
mail.google.com e

2. Cliquer sur le bouton Créer un el e e

Compte Accéder a Gmail
3. Remplissez le formulaire. Le nom ( S o—
d'utilisateur correspond a
l'identifiant final de votre adresse Nion dGilssateus @gmail.com
mall Vous pouvez utiliser des lettres, des chiffres et des points
4. Cliquer sur le bouton Etape
SUivante Mot de passe Confirmer @
5. Lire les conditions d'utilisation e e
puis cliquer sur le
bouton J'accepte

Se connecter a un compte existant m

6. Cliquer sur le bouton Poursuivre vers
Gmail

7. Visualiser la presentation du service

8. Cliquer sur Acceder a Gmail

Date :..' BB A A R RS AR
Pour créer votre nouvelle adresse email avec Gmail ;

9. Acceder a Gmail a ladresse

. oogie

mail.google.com

; s Creer votre compte Google

10.Cliquer sur le bouton Créer un | _

Compte Accéder a Gmail
11. Remplissez le formulaire. Le nom [ T

d'utilisateur correspond a

lidentifiant final de votre adresse Nom dutilisatets @gmail com

mall" Vous pouvez utiliser des lettres, des chiffres et des points
12.Cliquer sur le bouton Etape

SUNante Mot de passe confirmer &
13.Lire les conditions d'utilisation ek ot

puis cliquer sur le
bouton J'accepte \ . m

Q connecter a un compte existant

14. Cliquer sur le bouton Poursuivre vers
Gmail

15. Visualiser la présentation du service

16.Cliquer sur Accédwiﬂg—i}nfﬁmé@dmmﬁee com



Comment faire une présentation avec PowerPoint ?

La présentation est une collection de diapositives qui contiennent des informations
sur un sujet. Un logiciel de présentation est un logiciel qui permet de créer un

document multimédia attrayant.
Exemple : « Microsoft PowerPoint »

1. Lancez le logiciel.

i Cliquez pour ajouter un titre
I s

Cliguez pour ajouter un sous-titre

Le volet
Plan/diapositives

2- Ajouter des diapositives

- Sélectionnez la diapositive apres laquelle vous souhaitez ajouter la nouvelle
diapositive.

- Sélectionnez Accueil > Nouvelle diapositive.

- Sélectionnez une disposition.

- Sélectionnez la zone de texte et tapez.

3-Enregistrement d'une présentation

Pour enregistrer une présentation :

*Cliquez sur le bouton Microsoft Office, puis cliquez sur Enregistrer sous

* Cliquez ensuite sur Présentation Powerpoint.

* Spécifiez 'emplacement auquel vous souhaitez enregistrer la présentation.
* Dans la zone Nom de fichier. Tapez un nouveau nom de fichier.

* Cliquez sur Enregistrer.

www.infoHss diggkofree.com



B |

4- Insertion d'un modeéle de conception

Pour appliguer un modele de conception, il
faut suivre les étapes suivantes:

* Sélectionnez la diapositive dans le volet
Plan / diapositives

*Sous I'onglet Création, cliquez sur le menu
déroulant Couleurs dans le groupe Thémes

5-Insertion d'objets
a -Insertion d'une zone de texte :

Pour insérer des zones de texte, on peut
suivre les étapes suivantes :

* Sous I'onglet Insertion, cliquez sur le
bouton "Zone de Texte".

* cliguer dans la zone de travail et saisir le

texte.
b -Insertion d'une image:

Pour insérer des images, on peut suivre les
étapes suivantes :

* Sous I'onglet Insertion, cliquez sur le
bouton "Image".

* Sélectionnez les images a ajouter.
* Cliquez sur Insérez.
¢ -Insertion d'un son:

Pour insérer un son, on peut suivre les
etapes suivantes :

* Sous I'onglet Insertion, cliqguez sur le
bouton "Son".

* Sélectionnez le Son a ajouter.

* Cliquez sur OK.

6-Visualisation d'un diaporama

Pour visualiser un diaporama il faut suivre les

étapes suivantes :

* Sous I'onglet Diaporama, cliquez sur le
bouton "A partir de début".

* Pour retourner au mode travail appuyer
sur la touche " Echap".

7-Animation du diaporama
a -Transition sur le diaporama

Pour appliquer un effet de transition sur la
présentation il faut suivre les étapes
suivantes :

* Sous I'onglet Animation, Choisir la
transition désirée.

* Spécifier les paramétres de la transition
(vitesse, Son)

* Spécifier la maniére de passage entre les
diapositives (manuel ou automatique).

b -Animation des objets

Pour animer un objet de présentation il faut
suivre les étapes suivantes :

* Sélectionner 'objet (zone de texte,
image,...)

* Sous I'onglet "Animations", Choisir la
commande "Animation Personnalisée".

* Cliquer sur le bouton "Ajouter un effet"

* Choisir le type d'animation désirée
(ouverture, fermeture,...)

* Choisir I'animation désirée.

www.infopis jiaofree.com



Blog ?

Un blog est un type de site web permettant a un internaute de publier facilement et simplement des
informations en ligne sous forme de journal. Blogger est une plateforme logicielle en ligne gratuite
permettant de publier simplement un blog.

Comment créer un blog blogger ?

Créer un blog

Connectez-vous a Blogger.

En haut a gauche, cliquez sur Nouveau blog.

Saisissez un nom pour votre blog.

Choisissez une adresse, ou URL. Celle-ci sera utilisée par les visiteurs pour accéder @ votre blog.

Sélectionnez un modéle.
Cliquez sur Créer un blog. Liste des blogs > Créer un blog 1

S

Adresse @ mon-pmierblog blogspat com
wde blog est disponiol
- 4

— D
Modéle -
(= .
o] (] P
Utiliser le tableau de bord de Blogger vt . :
L 3 i
Simple Affichages dynamigques ‘;
1. Connectez-vous a Blogger. + = R 1
. . Eommm— = i
2. Lletableau de bord de Blogger répertorie vos blogs F - . t
| m : I -‘_ 4
Picture Window Awesome Inc Filigrane = i
. , . i ; . Vous paurrez decouvrir d'autres modeles et parsonnaliser votre blog par la suite. 1
Et propose des liens rapides qui sont affichés sur la droite : o
B

5 —-—-.-; O Annuler

o Pour gérer un blog, cliguez sur son titre,

)
o Pour créer un article, cliquez sur Nouvel article # .

Pour consulter vos articles, cliquez sur Afficher la liste des articles 8
o Pour voir votre blog tel que les autres utilisateurs le voient, cliquez sur Afficher le blog.

b 4

o Pour effectuer d’autres actions, cliquez sur la fleche vers le bgs

Y sope - Crir st e e GRS i 0

PorisDacp..,

Afficher votre blog N

¥ LaPoste »‘I P~ Ut

- e 5 g 255326 Blog 2012 - Séanca 2 J Retabirie brouillon  Agergu
Vous pouvez découvrir I'apparence de votre blog de deux maniéres différentes
Folle B 1 0 #AvSdy pocir w i E-E20 L ¥

e Dans le tableau de bord de Blogger, cliquez sur Afficher le blog.
e Enhaut du tableau de bord de votre blog, cliquez sur Afficher le blogf |

A

Saisir le libellé
w blogspot com avee les consignes ci-destous,

Modifier I'apparence de votre blog

Vous pouvez madifier la présentation de votre blog.

Jitenars faites votre Ler post (theme = Les traboales de Lyon) pour vous

* | oo

Fermer
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Créer son premier article
Vous avez créé votre blog avec blogger et vous souhaitez créer votre premier article: comment faire?

Vous étes sur l'interface de configuration de votre blog et s'affiche votre "tableau de bord"
via => www.blogger.com

=Y Blogger |  Tous les articles

BLOG & BLOGGER ~

Afficher le blog

I8 Articles >

Cliquer sur *Nouvel Article” S'AFFICHE L'INTERFACE de CREATION D'ARTICLE

Aflicher ke blog

BLOG & BLOGGER - Article Ecrire un article, ajputer une phote ou une vidéo

Radiger HTML "2 F = 1'~ Norma - B 7 U = &. &« | Associer & “‘ HOE i S m LW

Elaboration d'un article

Tlne fois que vous étes connecté § Blogger, la liste de vos blogs s'affiche dans votre mblean de hord

Procédez comme st

1. Cliquez sur l'icéns représentant un crayvon orange pour créer un nouvel article dans lequel vous
derirez tout ce que vous avez cavie de faire partager aux autres.

2. L'édueur darticles s'affiche. Choisissez un tire (Tacultanf), puis commencez la rédaction ©

3 Lorsque vous aver tTemming, cliquez sur le bouton Apercn en haur de 1'éditenr pour vérifier que
l'article peut étre publie en !'état. Cliquez ensuite sur le bouton Publier

"

Editeur d'article

L'éditeur darticlzs de Blogper offre troic mades

en forme
= HTML . mode permettant de modifier I= code HTML manuellsmenl
& Apercu _ affiche un aperqu complet de l'atticle, v compns le titre el les images.

Pour changer de made, 11 vous suffit de eliquer sur le lien vouln

1. Choisissez un titre (facultatif mais trés conseillé !), puis commencez la rédaction ...

2. Lorsque vous avez terming, cliquez sur le bouton Apercu en haut de I'éditeur pour
vérifier que I'article peut étre publié en I'état. Cliquez ensuite sur le bouton Publier.

COMMANDES

Enregistres Apergu Fermer

Publier : pour enregistrer, puis fermer la fenétre de publication afin de rendre visible
I'article sur Internet, par tous. Il sera automatiquement enregistré.

Enregistrer :Enregistre volre article (afin de ne pas "perdre” votre travail, donc a faire
régulierement).
Apercu : affiche un apergu complet de l'article, y compris le titre et les images lorsgu'il

s"affichera dans le navigateur.
Mettre a jour : Pour un article qui a déja été publié, et qui est en cours d'actualisation, cela
permet d'enregistrer les derniéres modifications et de publier immédiatement la mise a

jour de I'article.

www.infopHis diaofree.com
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Créer son premier article
Vous avez créé votre blog avec blogger et vous souhaitez créer votre premier article: comment faire?

Vous étes sur l'interface de configuration de votre blog et s'affiche votre "tableau de bord"
via => www.blogger.com

=Y Blogger |  Tous les articles

BLOG & BLOGGER ~

Afficher le blog

I8 Articles >

Cliquer sur *Nouvel Article” S'AFFICHE L'INTERFACE de CREATION D'ARTICLE

Aflicher ke blog

BLOG & BLOGGER - Article Ecrire un article, ajputer une phote ou une vidéo

Radiger HTML "2 F = 1'~ Norma - B 7 U = &. &« | Associer & “‘ HOE i S m LW

Elaboration d'un article

Tlne fois que vous étes connecté § Blogger, la liste de vos blogs s'affiche dans votre mblean de hord

Procédez comme st

1. Cliquez sur l'icéns représentant un crayvon orange pour créer un nouvel article dans lequel vous
derirez tout ce que vous avez cavie de faire partager aux autres.

2. L'édueur darticles s'affiche. Choisissez un tire (Tacultanf), puis commencez la rédaction ©

3 Lorsque vous aver tTemming, cliquez sur le bouton Apercn en haur de 1'éditenr pour vérifier que
l'article peut étre publie en !'état. Cliquez ensuite sur le bouton Publier

"

Editeur d'article

L'éditeur darticlzs de Blogper offre troic mades

en forme
= HTML . mode permettant de modifier I= code HTML manuellsmenl
& Apercu _ affiche un aperqu complet de l'atticle, v compns le titre el les images.

Pour changer de made, 11 vous suffit de eliquer sur le lien vouln
1. Choisissez un titre (facultatif mais trés conseillé !), puis commencez la rédaction ...
2. Lorsque vous avez terming, cliquez sur le bouton Apercu en haut de I'éditeur pour

vérifier que I'article peut étre publié en I'état. Cliquez ensuite sur le bouton Publier.

COMMANDES

Enregistres Apergu Fermer

Publier : pour enregistrer, puis fermer la fenétre de publication afin de rendre visible
I'article sur Internet, par tous. Il sera automatiquement enregistré.

Enregistrer :Enregistre volre article (afin de ne pas "perdre” votre travail, donc a faire
régulierement).
Apercu : affiche un apergu complet de l'article, y compris le titre et les images lorsgu'il

s"affichera dans le navigateur.
Mettre a jour : Pour un article qui a déja été publié, et qui est en cours d'actualisation, cela
permet d'enregistrer les derniéres modifications et de publier immédiatement la mise a

jour de I'article.
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Jai appris a: 51211 o TR

Créer una variable

v' Créer une variable ¥ [ compteur ]

—
v Afficher une variable -

mettre compteur  a B

v’ Initialiser une variable

- 1 it 3 T =
v' Changer la valeur d’'une vanable

Activité 1 : Créer un compte a rebour de 5 a 0 sans utiliser le bloc

quand est cliqué
mettre compteur

dire compteur
attendre o secondes
ajouter & comptaur
dire compteur
attendre a secondes
ajouter & compteur a
dire compteur
attendre €9 secondes
ajouter & compteur
dire compteur
attendre §) secondes
ajouter @ compteur
dire compteur
attendre €9 secondes
ajouter a compraur

dire compteur

Activité 2 : Créer un compte a rebour de 5 a 0 avec le bloc

Probléme : Compteur s'aréte a 1 Solution1 Solution2

quand est digué st Sk elnid quand est cligué

z mettre compteur a
a a . E
répéter compteur + @9 fois

mettre compteur ) E

mettre comptsaur

répéter compteur fois dire | compteur

dire compteur
N

attendre €9 secondes
'

repéeter compteur Ffois dire  compteur

‘ al:t..udre €Y sccondes | attendre €9 secondes
[ ]

ajouter & compteur 9 ajouter 38 compteur 9

ajouter a compteur

dire compteur

# J’ai commencé a créer un jeux : Lutin, arriere plan,...

www.infopldsiigedefree.com
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Jai appris a: -1 R——

v Utiliser les blocs de type ( 455 )
v' Utiliser les blocs de type ( ,...)

Contrbler un lutin avec le clavier (Les capteurs) Les coordonnées
Joueur 1 : Haut (z)/ Bas(s)/Gauche(q)/Droite(d)

quand est cliqué E.] F .
vAE8.0.4 =
aller au premier plan v | (x:0,¥:180)

répéter indéfiniment

si touche z pressée?

ajouter 9 avy

touche s presséaa?

afouter 9 Ay IL(?(: 240,Y:0) (%:0,¥:0) {Jl!:&-ﬂl.‘l":l])1
- — x

3 F
si touche q pressée?

ajouter @ ax
(2
s'orienter a m

touche d pressée?

(:0,¥:-180)

ajouter 9 a x

quand est cliqué

aller au premier plan
répéter indefiniment
‘s touche fleche haut
ajouter @ a y
touche fleche bas pressée? alors

ajouter &) 3 v

touche flechegauche pressée? Slors

ajouter 9 ax
5
s'orienter 3 m

touche fleche droite presséa? _alors

ajouter 9 ax

s'orienter a m

« Je poursuis la création de mon jeu: contréler le déplacement des personnages avec

www.infopldsddedefree.com
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Jai appris a: -1 R——

v Exporter un lutin (avec ses scripts) pour I'utiliser dans un autre projet

Lutins

| info

dupliquer

Nom du fichier:

Type: [Tous les fichiers (*.*)

=

supprimer

enregistrer localement comme fichier

v’ Créer une variable

Jeu aquatique créer les variables VIEJ1 et VIEJ2
Initialiser VIEJ et VIE] a 50
TIECE S Afouter blocs |

v Importer un lutin a partir d’un fichier *.sprite2

Jeu aquatique :Importer oxy jl.sprite2 et oxy j2.sprite2

Nouveau lutin: '@ / =l

\Importer le |utin depuis un fichier |

14

0 2 (Crierune variadlc) ‘

L 0wy aprited 04/02/20191504  Fichier & f Nouvele variabie
|| Oxy J2.sprite2 04/02/2019 15:04 Fichier £ o o
Nom de fa variatale
« K | » 4

v | Tous lesfichiers {(*.7) Y.
. Annuler

dufichier: Cxy J1.sprite2

° Je poursuis la création de mon jeu: Niveau d’oxygene pour chaque joueur qui diminue chaque seconde.

= I=—— |
freand S ot quand est cliqué ===
aller i x: D v: % =210
B P e ¥:170 240
ripater indéfiniment ¥ 170

attendre @ secondes
13

attendre €9 secondes

ajouter & VIEIL

1E32
¥

ajouter 3 V

quand est cliqué
= Ei alors

basculer sur le costume Barre Vi

si VIE]L

VIEJ!

= B alors

vien = B8 alors

vieiz = EE  alors

basculer sur e costume Bare W

vielz =H alors

basculer sur ke costume

viez =[H alors

basculer sur le costume

vieiz = alors

basculer sur le costume Barre VieO1 PV

vierz =[] slors

basculer sur l& costume Barre Vie




Jai appris : Date fueevrereeeeeee e s

Intervalle de temps aléatoire entre 4 ET 7 SECONDES

attendre nombre aléatoire entre ) et ) secondes

Apparition aléatoire dans I'espace :

aller a Position aléatoire

Jouer un son quand le lutin apparait :

jouer le son bubbles

v Jeu aquatique : (suite)
Importer le lutin : Bouteille oxygéne.svg E

Nouveau lutin: ‘@ @
P |
@dlie oxygéneﬂ) 04/02/2019 15:09 Docum

| n J »

Tous les fichiers (*.7) - l

chier: Bouteille oxygene.svg v

Ouyrir Annuler ]

Apparition aléatoire dans le temps et dans I"espace de la bouteille d’oxygeéne

attendre nombre aléatoire entre @ ot €D &

'
aller & Position aléatoire
»

montrer

L]

jouer le son plunge

Musique : boucle musicale comme fond sonore du jeu

jouer le son garden jusqu'au bout

.
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J’ai appris : 5,711 PSR
Affecter une valeur a une variable :
mettre VIE)2 & [E
Incrémenter la valeur d’une variable :

ajouter a VIEIZ 1)

v’ Jeu aquatique : (suite)
Lutin

quand est clique quand est cliqué
répéter indéfiniment répéter indéfiniment
5i Diverl touché? _alors si Diver2 touché? _alors

cacher cacher

b "

ajouter a VIEl! m ajouter a VIEI2

jouer le son bubbles jouer le son bubbles
.

< viedr > Ei | alors

vielz > EHi alors
mettre VIEI1 ém

mettre VIEIZ 3 Ei]

=7

Lutin

quand est cliqué quand est diqueé
répéter indéfiniment répéter indéfiniment
= vieEnl < By  alors si vielz < Y  alors

envoyer a tous JOUEUR1IMORT envoyer a tous JOUEURZ2MORT

Lutin

quand je recois JOUEURIMORT quand je recois JOUEUR2ZMORT

jouer le son triumph jusqu'au bowut jouer le son triumph jusqu'au bout

stop tout stop tout

www.infopldsigdedeiree.com
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Ajouter des améliorations a votre jeu :
Par exemple :
Ex 1- Ajouter un écran « game over » a la fin du jeu avec un texte : Le joueur 1 gagne ou le joueur 2 gagne

Ex 2-Créer 2 variables : NomJoueurl et Nomjoueur2 pour afficher le nom du joueur gagnant la fin du jeu
Ex 3-

a- Insérer dansvotre jeu un lutin parmi la liste suivante

bW 2

Fish2 Fish3 Octopus Shark Fish

b- Le lutin doit se déplacer de droite a gauche ou de gauche a droite sur la scéne
c- Le lutin doit apparaitre d’une facon aléataire dans le temps et dans I'espace
d- Si un plongeur touche un poisson, il perd 10 seconde d’oxygéne

e- Vous pouvez proposez des améliorations a votre jeu

AEt]Vité : DY | (=B

Ajouter des améliorations a votre jeu :

Par exemple :

Ex 1- Ajouter un écran « game over » a la fin du jeu avec un texte : Le joueur 1 gagne ou le joueur 2 gagne
Ex 2-Créer 2 variables : NomJoueurl et Nomjoueur2 pour afficher le nom du joueur gagnant la findujeu
Ex 3-

a- Insérer dans votre jeu un lutin parmi la liste suivante

5
= 2.,
&
Fish2 Fish3

Ocftopus Shark Fish1

b- Le lutin doit se déplacer de droite a gauche ou de gauche a droite sur la scéne
c- Le lutin doit apparaitre d’une facon aléatoire dans le temps et dans I'espace
d- Si un plongeur touche un poisson, il perd 10 seconde d’oxygéne

e- Vous pouvez proposez des améliorations a votre jeu
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