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v' J’ai appris a reconnaitre les différents types d’ordinateurs

(les plus utilisés)

LES ORDINATEURS

PC (PERSONAL COMPUTER) MOBILE

-

Ordinateur de bureau || Ordinateur portable Smartphone Tablette

v Yai appris a reconnaitre les différents types d’ordinateurs

(les plus utilisés)

PC (PERSONAL COMPUTER) MOBILE

P

Ordinateur de bureau || Ordinateur portable Smartphone Tablette
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J’ai appris a:

v' reconnaitre les différents systémes d’exploitation pour PC

v' reconnaitre les différents systéemes d’exploitation pour Mobile

SYSTEME D'EXPLOITATION

POURPC POUR MOBILE
| | | | |
|'.J” ,Il[ '.| : .
" . A }
I B \ =
Windows Linux Mac 0§ Windows phone Android i0s BlackBerry 0S

J’ai appris a:

v' reconnaitre les différents systémes d’exploitation pour PC

v' reconnaitre les différents systéemes d’exploitation pour Mobile

SYSTEME D'EXPLOITATION

POUR PC POUR MOBILE
| : | 1 1 I | 1
P, . g
] EEEEEER :

.. ? r“— r 1

"‘l" ! l‘_;.l ;}
- ! | _Il / d % -

Windows Linux Mac 0§ Windows phane Android i0s BlackBerry 0S5
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J’ai appris a:
v' Démarrer et Eteindre un ordinateur
¥v" Reconnaitre les différents éléments du bureau de Windows
v' Gérer (créer, copier, couper, renommer et supprimer) des dossier

Activité . https://learningapps.org/watch?app=5548183

Barre des Bouton : Menu Une.-l im_a?fge
s Des icones 2 de l'arriére
taches Deémarrer Démarrer
1 2 3 a pas &

v' Jai créé les dossiers que je vais utiliser cette année pour
sauvegarder mes projets :

I

i '( RECHERCHE

DOCUMENT NUMERIQUE

[ p—
< f——— W g o : :
= | | NOM-PRENOM @7 e ——1ma
D\ PROJETS = ——— A Jou—
! SCRATCH |

E™

| ID.TXT ]\ f
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v’ J’ai appris a reconnaitre les différents supports de stockage

v Jai classé les supports de stockage en plusieurs types

v' Jai appris les unités de mesure en informatique

LES SUPPORTS DE STOCKAGE

Bit < Octet < KO (Kilo octets) < MO (Méga Octets) < GO (Giga Octets) < TO (Téra Octets)

—

ne sont plus utisés sauf fe dlisque dur
ot la bande magnétique

encare utilisés aujourdhui

www.infoplus.jimdofree.com

PHYSIQUE B‘L:\GNETFQUE OPTIQUE MEMOIRE FLASH ‘ (LE CLOUD OU STOCKAGE EN LIGNE)
- T ,: - | - ]
B s {‘_’ﬂ' A ’ pCloud
CarePerforée | RubauPerforé | | Bande Magnétique | Disquetie Disque Dur D DVD Bluray | | Flashdisque | Cane Wémeire Drophox | Google drive pClond




1

2

Processeur: Intel® Pentium® Quad Core
N3700(1.60 GHz ) - Systeme
d'exploitation: FreeDos - Memoire
RAM: 2 Go DDR3L - Disque dur: 500Go
SATA- Carte Graphique: Intégrée Intel
HD Graphics - avec Ethemet - Lecteur de
cartes - Garantie: 1 an p 689

Processeur: Intel Core i3-4160 (3 GHz, ) -
Systéme d'exploitation: FreeDos - Mémoire
RAM: 8Go DDR3 GOODRAM 2400 -
Disque Dur: 1 To HDD 7200tr/min - Carte
Graphique: séparée Nvidia GeForce GTX
1050 (2 Go de mempoire dédiés) -
Garantie: 1 an p 1609

Processeur: AMD RYZEN 7
1700 (3.7GHzOcta-Core) - Systéme
d'exploitation: FreeDos - Mémoire
RAM: 8Go DDR4 2400MHz - Disque
Dur: 1To HDD 7200tr/min - Carte
Graphique: séparée Nvidia GeForce GTX
1070 (8 Go GDDRS de mémoire dediés) ,
avec USB 3.0 - Garantie: 1 an p 3728

www.infoplus.jimdofree.com




Jai: DAt foervereen ven e vens

v' appris a utiliser des blocs pour donner des instructions a "ordinateur

v appris a coder tout en jouant a Minecraft
v Utiliser Internet pour apprendre a coder

.—-h ! .._,. Fon ...‘._._-‘.-._-.. Faue |

. - répéter [543 f_ms._
Aventurier v faire | planter culture
de - avancer plus

M

Minecraft D

répéter [ 4 fols

Utiliser le code faire | avancer plus

pour prendre Alex
ou Steve dans une tourner a
B aventure. ol répéter [SE2 fois

' 'l |.{| W faire | avancer plus
| - planter culture

https://hourofcode.com/fr

Jai: DAte fenveeeer e e,

v" appris a utiliser des blocs pour donner des instructions a "ordinateur

v’ appris a coder tout en jouant a Minecraft
v Utiliser Internet pour apprendre a coder

MINECRAFY quand F'exécution commence
. = " répéter [EJ fois
Aventurier X Y faire [ planter culture
9, de v, ' | avancer plus
! Minecraft - tourner 3 CLEEED
répéter ) fois

v Utiliser le code faire | avancer plus

’

<\

m H pour prendre Alex :

—_— 8 ou Steve dans une . tourner &
L A | aventure. A répéter [ fois

l l 1| : faire [ avancer plus
a - - planter culture

https://hourofcode.com/fr
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Jai: DAte foer e venver e e

v" Corrigé mon devoir de synthése
v appris a utiliser le logiciel Xmind pour créer une carte mentale

v’ appris a télécharger des images a partir d’internet
v appris a insérer des images dans une carte mentale

Jai: DAt four eeeeeser s s

v" Corrigé mon devoir de synthése
v appris a utiliser le logiciel Xmind pour créer une carte mentale

v’ appris a télécharger des images a partir d’internet

v’ appris a insérer des images dans une carte mentale

Jai: DAte founveeenver o ereiins

v" Corrigé mon devoir de synthése

v appris a utiliser le logiciel Xmind pour créer une carte mentale
v’ appris a télécharger des images a partir d’internet

v’ appris a insérer des images dans une carte mentale

Jai: Date e e e

v" Corrigé mon devoir de synthése

v’ appris a utiliser le logiciel Xmind pour créer une carte mentale
v’ appris a télécharger des images 3 partir d’internet

v’ appris a insérer des images dans une carte mentale

www.infoplus.jimdofree.com



J’ai appris a:

v" Chercher des informations sur le web

v" Utiliser Microsoft Word pour traiter des informations :

e Mise en forme
e Mise en page
@

v" Enregistrer mon document

J’ai appris a:

v" Chercher des informations sur le web

v" Utiliser Microsoft Word pour traiter des informations :

e Mise en forme
e Mise en page

v" Enregistrer mon document

J’ai appris a:

v" Chercher des informations sur le web

v' Utiliser Microsoft Word pour traiter des informations :

e Mise en forme
e Mise en page
®

v" Enregistrer mon document

[ D | <

| D= | o

Date tee v ee i eie v eens

www.infoplus.jimdofree.com



J’ai appris a: Date:...ccovveiiviieene,
v Enregistrer un document Word :
1- Cliquer sur Enregistrer Sous 3- Saisir le nom de fichier

2- Choisir un emplacement 4- Cliquer sur le bouton Enregistrer

1] Enregistrer sous R e
< \MonProjet] 2 v]-}|! Rechercher dans : S0-connaiss... 9 |
e I Organiser = o 0ssier = @ I
a4 9 - o Y : s = :
[;.. Microsoft Office W Nom Madifié le Type
L. Templates ) ' i eppris (2).docx 2019-01-04 1639 Document Micro
—t Enreg 7 1) page de garde.doex 2018-11-0218:07 Document Micro
| Nouveau | W Favoris ] Plan-annuel-2018.docx 2019-01-0913:08 Document Micro
. l—- I 1 B Bureau @JP[an-mnude}IEJskr.dor_x 2018-10-1818:37 Document Micro
W ) = ;
=11 . Emplacements ré
A';, gwrir - & Teléchaigerment:
| L5
! Wiane W . .
: — ] :
H Enregistrer 1 ' Noride foris 3 =
; Type: |Docl -
| @"‘ Auteurs : utilisateur Mots-cies: Ajoutez un mot-clé
‘ ‘.;\ Enregistrer sous  » i
< [[] Enregistres la
= 5 sOUS (F]-ZIL I miniature 4
] - 3 e—i
@ Imprimer l (= | 1 &) Cacher les dossiers Outils l Emegmu‘y Annuler |
Al
v’ Insérer une image dans un document Word :
1- Cli I'onglet Inserti 3-Sélecti i a insé
= cliquer sur rongiet insertion -delectionner 'image a inserer

2-Cliquer sur « Image » 4-Cliquer sur le bouton Insérer

page Références Publipostage Révision Atfichage

MO d @ 3300 A

ages Formes SmartArt Graphique Lien Signet Renvoi | En-téte Pied de Numéro | Zone!

Saut de | Tableau

page ¥ clipart - hyperteste d page - de page~ | texte
Tableaux Tilustrations Liens En-téte et pied de page
'2-‘I'3-l'-4'l'.5.' |'--E1vt>:'?-1-'5-u-'9._-
{ M 3 - (= Tl e Gt
vl +3 -r'l Rechercher dons : S10-Cregtio.. P I
Organiser Nouveau dossier =~ [0l @
& Téléchargement: # Nom : Medifié le Type
S = 1.ipg 2019-01-1912:19 Image IPEG
J Bibliotheques =
i i 3 201901191219 Image JPEG
=] Documents - -
|&=! Images
J’ Musique
B vidéos 3
M Ordinateur
&, Disquelocal (C:)
= Réservé au systér
cw Disquelocal (B) + « [ e — ;
Nom de fichier: 2,jpg ~ | Toutes les images (*.emf;*.wmf 1’]
outis g
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repeter

faire |

quand Fexécution commence

faire | répéter L fois

tourner a ¥ E: degrés
o
imjmuf a | tourner a [
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tourner a

LR pixels
$4 de [(ZE) degrés

tourner a [ te e J degrés
S

www.infoplus.jimdofree.com



Activitél: Activité2: Activité3:
-
50
" . 100
50 50
pause pause 100 | ——
| |
i f 50 50
50 S0 ” - r= =] -
100 100
Activitél: Activité2: Activité3:
1
50
— 100
50 50
pause pause 100
| |
) I 50 50
50 30 i - — -
100 100
Activitél: Activité2: Activité3:
|
50
“*.== 100
50 50
pause pause 100
| |
{ I 50 50
50N 50 y - r= -
100 100
Activitél: Activité2: Activité3:
o
50
& 100
50 50
pause pause ]- 00
| l
) I 50 50
50 30 50 i - - —
100 100

.infnplus.jimdufree.cnm



Activitél: Activité2: Activité3:
-
50
" . 100
50 50
pause pause 100 | ——
| |
i f 50 50
50 S0 ” - r= =] -
100 100
Activitél: Activité2: Activité3:
1
50
— 100
50 50
pause pause 100
| |
) I 50 50
50 30 i - — -
100 100
Activitél: Activité2: Activité3:
|
50
“*.== 100
50 50
pause pause 100
| |
{ I 50 50
50N 50 y - r= -
100 100
Activitél: Activité2: Activité3:
o
50
& 100
50 50
pause pause ]- 00
| l
) I 50 50
50 30 50 i - - —
100 100
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Daté tvviesvonus s smanis s
Présentation de scratch

changer  parre de menus Barre d'outils
la langue

LA SCENE

.

ZONE DES @
LUTINS |~

L'AIRE DES
SCRIPTS

PALETTE DES
BLOCS

Date Lvevicsvwivs oonsuwiss s
Présentation de scratch

changer parre de menus Barre d'outils
la langue

LA SCENE

.

ZONE DES
LUTINS

L'AIRE DES
SCRIPTS

[rese=——rwe, 3 4

PALETTE DES
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Activité 1 Activité 2 Activité 3
S0
J Afficher X
ol

: 4 Ajouter 10 a couleur
U chaque fois

Activité 3
| Afficher X
®

X" Ajouter 10 a couleur
Uy chaque fois

A ™ " Ajouter 10 a couleur
) chaque fois

Activité 3
} Afficher X

” Ajouter 10 & couleur
chaque fois

www.infoplus.jimdofree.com




Y

Jai apprisa: 57 1 W

attendre €) secondes
age C o 4 | I : e
v Utiliser les blocs TSI 4 7 Y s € wictscic, PN

o urner de G d 2 ajouter ax
v Utiliser les blocs de type IR COSISER-T0) EZEC-TE)

Ga B metitre couleur du stylo a a'nuterm a la couleur du stylo
v' Utiliser les blocs de type ( )

mantrer cacher di
v’ Utiliser les blocs de type ( - - . yor)
Activité 1 Activité 2 Activité 3

50

45'

& Ajouter 10 a couleur
y chaque fois

Répéter - Activité 1 Répéter — Activité 2 Répéter — Activité 3

quand est clique quand est cliqué

aller a x: 0 y: o aller a x: 0 y: 0
s'orienter a @ s'orienter a @

effacer tout effacer tout

quand est clique

aller a x: 0 y: 0
s'orienter a @

effacer tout stylo en position d'écriture stylo en position d'écriture

repéter © fois
avancer de m mettre la couleur du stylo a
' .
tourner F) de €8 degrés répéter € fois

ajou'.er m a la couleur du stylo s'orienter a 0

avancer de m

stylo en position d'écriture

' répéter €D fois

s'orienter a )
"

avancer de m
*
s'oriemer a @

avancer de m

13
s'orienter a m
13

avancer de @
.

mettre la couleur du stylo a
[ »
répéter € fois
s'orienter a @
avancer de m
)
s'orienter a @
)
avancer de €0

dire abscisse x

= Je poursuis la création de mon jeu: animation, effet déplacement, costumes...

www.infoplus.jimdofree.com



Jai: 02 | £

v" Corrigé mon devoir de synthése N*2
v" Révisé les mouvements dans scratch (activités 1,2 et 3 de la séance Scratchi)

v" Révisé les mouvements dans scratch (activités 1,2 et 3 de la séance Scratch2)

J’ai: Date ivivnivsnsnne svamin o

v" Corrigé mon devoir de synthése N2
v" Révisé les mouvements dans scratch (activités 1,2 et 3 de la séance Scratch1)

v" Révisé les mouvements dans scratch (activités 1,2 et 3 de la séance Scratch2)

Jai: Date fvnrnrs e s e aans

v" Corrigé mon devoir de synthése N°2
v" Révisé les mouvements dans scratch (activités 1,2 et 3 de la séance Scratchi)

v" Révisé les mouvements dans scratch (activités 1,2 et 3 de la séance Scratch2)

J’ai: DAte fu e ven eeoesoeeeens

v" Corrigé mon devoir de synthése N°2

v" Révisé les mouvements dans scratch (activités 1,2 et 3 de la séance Scratchi)

v’ Révisé les mouvements dans scratch (activités 1,2 et 3 de la séance Scratchz)

www.infoplus.jimdofree.com



Jai appris a: DAte fuee v ere ev e e

v Utiliser les blocs de type ( goes )
v Utiliser les blocs de type ( 'm,...)

v Utiliser les blocs de type (oo Steatoire entre € <t €1)

Controler un lutin avec le clavier (Les capteurs) Les coordonnées

Haut / Bas

pressee? E-] F .

v [ {#:0,¥:180)

touche flache bas presséa?  Slors

ajouter 9 ay

Droite / Gauche (%:-240,¥:0) (0:0,¥:0) {x:24 n,v:u!_‘

X
quand e=t chqua

répé;a' ndéfiniment
Iﬁi touche flachedroite pressée? _ alors
ajouter a ax

-

=i - touche flache gauche pressée?  alors

ajouter a ax

| (x:0,¥:-180)

=

Intervalle de temps aléatoire entre 1 ET 10 SECONDES

attendre nombre aléatoire entre € et secondes

Coordonnées : x : 210 et y : aléatoire entre -180 et 180

aller a x: y: nombre aléatoire entre et @

= Je poursuis la création de mon jeu: contréler le déplacement du personnage
principal avec le clavier, apparitions des monstres d’une fagon aléatoire dans le
temps et dans l'espace...

www.infoplus.jimdofree.com




Jai apprisa:
7 Utiliser les blocs de type I (EEEEN
v Utiliser les blocs de type ( ,... )

di Hello!
v Utiliser les blocs de type ( i)
I ——— ey (S ——

15 7 S

Interaction entre les lutins

Batl

touche?

envoyer a tous BAT

Bat1

MUSIQUE

STOP TOUT

cacher

jouer le son screech  jusqu'au bout

=+ Je poursuis la création de mon jeu: interaction entre le personnage principal et les autres lutins

Jai apprisa:
v Utiliser les blocs de type ( ,...)
v Utiliser les blocs de type ( s )
v Utiliser les blocs de type ( yoos)

v Utiliser les blocs de type (_, )

D55 | Y

Interaction entre les lutins

Batl

touché?

envoyer 3 tous BAT

alors

Bat1

MUSIQUE

v

STOP TOUT

quand je recois BAT

cacher

jouer le son screech  jusqu'aun bout

* Je poursuis la créatioﬂﬂﬂﬁlﬂnjﬂfmgjhﬂqd@ﬁp’%[%mcipal et les autres lutins




Activite : Date feeereieeeee e

a- Insérer dans votre jeu un lutin parmi la liste suivante
o
»
\
Balloon1 -
Bell Ball ::tar1 Apple Heart Star2

b- Le lutin doit se déplacer comme le lutin monstre créé lors de la séance 3 (batl, bat2 ou witch...)
c- Le lutin doit apparaitre d’'une facon aléatoire dans le temps et dans |'espace

d- Le déplacement du nouveau lutin doit étre plus rapide que le lutin monstre

e- Le lutin principal doit pouvoir ramasser le nouveau lutin (effet sonore, disparition...)

f- Vous pouvez proposez des améliorations a votre jeu

AEthItE‘. . L L T

a- Insérer dans votre jeu un lutin parmi la liste suivante

OOl (B L

BRallo q r
Bell Halkoon Ball Star1 Apple Wesn Star2
b- Le lutin doit se déplacer comme le lutin monstre créé lors de la séance 3 (batl, bat2 ou witch...)
c- Le lutin doit apparaitre d’'une fagon aléatoire dans le temps et dans 'espace
d- Le déplacement du nouveau lutin doit étre plus rapide que le lutin monstre
e- Le lutin principal doit pouvoir ramasser le nouveau lutin (effet sonore, disparition...)
f- Vous pouvez proposez des améliorations a votre jeu
Activite : Date foee e e
a- Insérer dansvotre jeu un lutin parmi la liste suivante
o
»
5
Bell =alioont Ball Star1 Apple Heart Slar2

g- Le lutin doit se déplacer comme le lutin monstre créé lors de la séance 3 (batl, bat2 ou witch...)
h- Le lutin doit apparaitre d’une fagon aléatoire dans le temps et dans |’espace

i- Le déplacement du nouveau lutin doit étre plus rapide que le lutin monstre

j= Le lutin principal doit pouvoir ramasser le nouveau lutin (effet sonore, disparition...)

k- Vous pouvez proposez des améliorations a votre jeu

www.infoplus.jimdofree.com



by

Jai appris a:

1- Insérer les lutins et la scéne

. o
——
3

52 7 S ———
(Résumé : comment créer un jeu d’arcade avec scratch 1/2)

2- Les scripts :

Lutinl :

Script : Mouvement des
ailes

Script : Contréler avec le clavier

Script : interaction avec le lutind et 5

aller 3 x: @ED v: €

costume suvivant

quand est diiquée

i tonche fleche haut pressée? glors
 ajouter Oy

3 -
si touche fleche bas presséa?  alors
ajouter 6 avy

| — =
= touche flechedroite pressée?  alors
ajouter € 3 x

—.
=i touche fleche gauche

ajouter 9 a =

pressée?  alors

quand est diqué
réepéter indéfiniment
: = Batl touché? . glors

envoyer 3 tous BAT

i Starl touche?  Slors

envoyer a tous star

Lutin2 ; s

Script : Créer un effet de déplacement

quand est chquée

rép-EI:er indéfiniment

»

aller 3 x: €D v: @D
bk

répéter §T) fois

ajouter @ 3 x




by

Jai apprisa: DAL fuvevveneereeves raenens
(Suite du Résumé : comment créer un jeu d’arcade avec scratch 2/2)

Lutin3 : -

Script : Créer un effet de déplacement

8 X

e

ajou

go
i

costume suivant

Luting : o

Script : Mouvement des Script : déplacement avec apparition Script : interaction avec le
ailes aléatoire dans le temps et dans I'espace lutinl

quand je recois BAT

jouer le son screech jusqu'au

aller & x: i y: nombre aléatoire entle@el 170
e

ajouter e a x

| M nombre aléatoire antre @9 ot € secandes

Lutin5: -

Scri Pt : déplacement avec apparition aléatoire dans le temps et dans Scri Pt : interaction avec le lutinl
I'espace

quand je regois star

cacher

jouer le son zoop

»
aller & x: @ y: nombre aléatoire ﬁltﬂz at @
' répétar €ETD) fois
ajouter @ a3 =

costume suivant

attuﬂlm nombre aléatoire entre ﬁet a secondes:
=

r

Scéne : mmae

Script : Boucle musicale




