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La carte ESP32 :

L’ESP32 développée par la société Espressif , est une
carte de développement a faible colit dédié a I'internet
des objets (1oT) et les applications embarquées. C’est un
(SoC) system on a chip doté de communications sans fil
Wifi et Bluetooth.

Identifier les différentes composantes de la carte

/

Mini Projet 1 :
Etape 1:
En utilisant les composantes ci-contre :

Réaliser un montage permettant de faire clignoter la lampe led (a

brancher sur le pin22 de la carte ESP32) .

OOy

» ESP32
Carte ESP32

=i
Resistance
220Q

)E

Lampe
LED

00 00OQ0COOOOO O
D14 D27 D26 D25 D33 D32 D35 D34 UN VP EN
-=|. 6
—a s m
i S m 4
i1 “'::_’ m:
—a ° )
—a = “NH
: o | ZE P ~ne-
5 8 o——
o =
O 3V3 GND D15 D2 D4 RX2 TX2 D5 D18 D19 D21 RX0 TX0 D22 D23
o X o0 0
Etape 2:
On veut utiliser Mu editor pour programmer la carte ESP32. Pour cela on propose le programme Python
suivant led.py : Ecrire, vérifier puis enregistrer le programme python.
© 1o 110apna2-ledpy - 9 > | En Python Un commentaire commence
P+ 2 E@E M@ (@ (&) (= par #
Mode MNouveau Charger Enregistrer | Lancer Fichiers REPL Graphique = Zoomer Dé-zoomer Théme = Vérifier Tidy 1- Ajouter des Commentaires au
oy X| . programme pour expliquer le role de

s sue ) chaque instruction.

2 from machine dmport Pin

3 o . Python utilise la notion d'indentation

4 led = Pin(22, Pin.oUT) (espacement) pour spécifier un bloc

2 . d'instructions.

6 while True: 2. Encercler un bloc d’instructions

2 l?d -value(1) dans le programme ci-contre.

8 time.sleep(0.5)

9 I?d -value(0) Python possede plusieurs bibliotheques
10 time.sleep(0.5) qu’on importer au début du code , ces
42 biblio permettent d’importer des codes
12 sans les coder soi-méme.

w O 3. Donner le mot utilisé pour réaliser
I'importation ................
4. Donner les bibliotheques
utilisées @ .ovveeieeeeeenns
Etape 3:

Modifier le programme précédent pour clignoter la LED avec un intervalle de 2s.




