
Programmation avec Python Module TURTLE 

TP 2 

1) Lancer l’éditeur MU. 

2) Reprendre  les scripts suivants. Est-ce qu’on peut les réécrire d’une autre 

manière ? Si oui, comment ? 

Scripts Scripts  améliorés 

from turtle import * 
forward(100) 
right(90) 
forward(50) 
right(90) 
forward(100) 
right(90) 
forward(50) 
right(90) 

 

from turtle import*  
forward(100) 
up() 
forward(50) 
down() 
forward(100) 
up() 
forward(50) 
down() 
forward(100) 
up() 
forward(50) 
down() 
forward(100) 

 

from turtle import * 

forward(100) 

right(144) 

forward(100) 

right(144) 

forward(100) 

right(144) 

forward(100) 

right(144) 

forward(100) 

 



3) En déduire le rôle de la structure for. 
………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

4) En déduire le rôle de la commande range. 
………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………… 

Applications :  
1) Ecrire un script Python permettant de dessiner un triangle équilatéral. 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 
 

2) Modifier le script précédent afin de dessiner un carré. 
……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………… 

3) Modifier le script précédent afin de dessiner un octogone de contour 
violet   rempli par une couleur Aqua (cyan). 
……………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………… 


